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"Moje nejvétsi motivace? Prosté celit novym vyzvam. Vidim Zivot jako jedno velké
univerzitni vzdélani, které jsem nikdy nemél - kazdy den se u¢im néco nového."

- Richard Branson -

Podnikani neni jen o podnikatelském mysleni, ale o podnikatelskych dovednostech.

- Mitchell Kapor -

Uvod

Tento vzdélavaci program pomUze tém, ktefi poskytuji podporu mladym lidem na zacatku jejich
kariéry, tedy ucitelim, pracovnikim s mladezi, mentoriim nebo kouc¢dm. Jednim z nejdilezZitéjsich
rozhodnuti mladého ¢lovéka je volba budouciho povolani, volba profesni drahy. A jednou z nejvice
vzrusujicich moznosti je moznost byt podnikatelem. Evropskd unie potiebuje kompetentni a
Uspésné podnikatele, aby byla v dnesnim globalnim a konkurenénim svété Uspésnéjsi. Ale jak toho

dosahnout?

Jednim z ucinnych zpuUsobl je vzdélavat a podporovat mladé podnikatele — pomahat mladym
lidem ziskavat podnikatelské dovednosti a kompetence. Projekt Infografia a tento vzdélavaci

program jsou presné o tom.

Vzdélavaci cile

Po absolvovani tohoto vzdélavaciho programu budete schopni:

1. podporovat mladé lidi pfi ziskavani podnikatelskych dovednosti a kompetenci;

2. pouzivat moderni vyukové pfistupy, jako je gamifikace uceni a uéeni zaloZzené na vyzvach;

3. wyuzit 15 interaktivnich infografik projektu INFOGRAFIA k vyuce mladych lidi a rozvoji jejich
klicovych podnikatelskych dovednosti a kompetenci;

4. vytvaret moderni vzdélavaci zdroje, jako jsou videa, kvizy, digitalni vyzvy a WebQuesty pro
vase studenty;

5. pouZivat moderni software a platformy k vytvareni poutavého vyukového obsahu, jako je
Powtoon, Animaker, Google Forms, Canva, Kahoot, QRCode Monkey atd.

6. vysvétlit, co je EntreComp a proc byl tento rdmec vytvoren.



Plan vyuky pro prezencni ¢ast vzdélavaciho kurzu

Nazev vyukového bloku Vzdélavaci cile vyukového bloku Cas
DEN 1
Vytvofit pfijemnou skupinovou atmosféru pomoci zabavné aktivity zaméfené na | 90
seznameni Ucastnikd.
. ; .. Prezentovat program vzdéldvaciho kurzu.
1.1 Uvod do celého vzdélavaciho programu Ly , R - s - Y . .
z Prog Vyzvat Ucastniky, aby se strucné predstavili a popsali, jaké maji zkuSenosti v oblasti
vzdélavani mladeze.
Pozadat ucastniky, aby vyjadfili sva o¢ekavani od vzdélavaciho kurzu.
Prestavka 15
Predstavit prvni z 15 infografik projektu INFOGRAFIA. 70
1.2 Ochutnavka interaktivni infografiky Vyzkouset si prakticky vSechny 4 vzdélavaci nastroje této infografiky: video, kviz, digitalni
vyzvu a WebQuest.
1.3 Prezentace vzdélavacich cilG programu Pfedstavit a podrobnéji popsat vzdélavaci cile programu. 20
Prestavka 15
1.4 INFOGRAFIA MOOC Vysvétlit, co je INFOGRAFIA MPOC a Iid’ejejlucastmc’l najdou. 45
Popsat strukturu tohoto cenného vzdélavaciho portalu.
Ukazat ucastniklim obsah vzdélavaciho portalu. 45
1.5 Obsah INFOGRAFIA MOOC » el e . . . -
Predstavit veskery vzdélavaci obsah, ktery je na portdlu k dispozici.
Prestavka 15
Prezentovat ENTRECOMP ucastniklm. 30
1.6 ENTRECOMP - kratky uvod o . y Y
yuv Ujasnit si, co je ENTRECOMP a jak a proc byl vytvoren.
Shrnout, co se ucastnici béhem prvniho vyukového dne naucili. 15
1.7 Zavér prvniho vyukového dne Poskytnout ucastnikim prostor pro kratké zhodnoceni a vyjadfeni pocitl z tohoto
vyukového dne.
DEN 2
Vytvofit prijemnou skupinovou atmosféru pomoci néjaké zabavné aktivity. 15

2.1 Uvod do druhého dne vyuky

Pfipomenout program druhého dne kurzu.




BliZze se podivat na ENTRECOMP. 60
2.2 ENTRECOMP - dalsi informace Predstavit 15 klicovych podnikatelskych kompetenci definovanych v Evropském ramci
podnikatelskych kompetenci.
Vyzvat ucastniky, aby si vyzkousSeli praktické vyuziti vzdélavaciho portalu INFOGRAFIA na | 45
noteboocich, mobilnich telefonech a tabletech.
2.3INFOGRAFIAM - ktické ani P by . Lo . . " “igo2 s
3INFOG 00C - prakticke testovani Ukdzat ucastnikiim, jak vypadaji vSechny interaktivni infografiky a jak funguji ve vzdélavani
mladeze.
Prestavka 15
. Diskutovat s ucastniky o moznostech a potencidlu vyuziti interaktivnich infografik a | 30
2.4 INFOGRAFIAM —disk v L . ( oy v
0G 00C — diskuse INFOGRAFIA MOOC pfi jejich praci s mladezi.
2.5 Gamifikace uéeni Vyslvetll'f,vco gzjmjlflkace u.cerlu zvrlmamena a jak funguje. 80
Ukdzat ucastnikim prakticky priklad.
Prestavka 15
2.6 Ugeni zalosené na wzvéch Vysvétlit, co u¢eni zaloZzené na vyzvach znamena a jak funguje. 85
) V¥ Predlozit u¢astnikdim prakticky priklad.
Shrnout to, co se Ucastnici béhem druhého vyukového dne naucili. 15
2.7 Zévér druhého vyukového dne P?skytnlout Ucastniklm prostor pro kratké zhodnoceni a vyjadreni pocitli z tohoto
vyukového dne.
DEN 3
- Vv I kUDi fa Cndiaké 74 X aktivity. 1
3.1 Uvod do tFetiho dne vyuky Xtvorlt prijemnou s upvmqvou ?tmos’eru pomoci néjaké zabavné aktivity 5
Pfipomenout program tfetiho vyukového dne.
PY it platf Kahoot! étlit, jak ji Zivat.
3.2 Kahoot! - vyukova platforma s hernimi reldstawt P ?t o’rmg ahoot avv,ysve,t 1t Ja j'lapOUZIVE\l,t . , . . 35
Ukdazat praktické priklady vzdélavacich zdroji vytvorenych timto nastrojem pro tvorbu
prvky
obsahu.
3.3 Kviz jako vzdélavaci nastroj Predvs'talvlt kv‘% Jako vzdelavaulrv]astIrOJ., 30
Naucit ucastniky procesu vytvareni kvizu.
Prestavka 15
3.4 Jak vytvofrit kviz v platformé Kahoot Prové:st. u??smﬂfyfewm prgce%em tvc?rby{ kyizu pomoci ,né§trojelKafl100t.' 80
Umoznit Ucastnikdm vytvofit si vlastni kviz jako moderni vyukovy néstroj.
Prestavka 15




3.5 Prezentace vytvofenych kvizli a vyména Poskytnout Ucastnikim prostor pro prezentaci kviz(i ostatnim ucastnik{im. 80
zkusenosti Vyménovat si zkuSenosti s tvorbou kvizll a jejich vyuZitim ve vzdélavani mladeze.
Prestavka 15
Diskutovat o vyhodach a nevyhodach pouzivani kviz(i ve vzdélavani mladeze. 60
3.6 Vzdélavaci kvizy - tipy a diskuze Formulovat nékolik praktickych tipG pro tvorbu kviz(i a jejich praktického vyuZiti ve
vzdélavacim procesu.
Shrnout, co se Ucastnici béhem tretiho vyukového dne naucili. 15
3.7 Zévér tfetiho vyukového dne P?skytn’out Ucastniklm prostor pro kratké zhodnoceni a vyjadreni pocitli z tohoto
vyukového dne.
DEN 4
4.1 Uvod do &tvrtého dne vyuky thvofit prijemnou skuE)inov’ou atmosféru pomoci néjaké zabavné aktivity. 15
Pfipomenout program ctvrtého dne vyuky.
Predstavit Powtoon a vysvétlit, jak jej pouzivat. 35
4.2 Powtoon — nastroj pro tvorbu videa Ukazat praktické priklady vzdélavacich zdroji vytvorenych timto nastrojem pro tvorbu
obsahu.
4.3 Video jako vzdélavaci ndstroj PFedvs'talvvit vidleo Jako vzdelavaci néstroj. 30
Naucit ucastniky procesu tvorby videa.
Prestavka 15
4.4 Jak vytvofit video v Powtoon Prové;st. U(’“:?stm'lfyocel{/m pr?ce§em tvcgrt?y vid'ea pomoci n:,é\st’roje P,ow,toon'. 80
Umoznit Ucastnikdm vytvofit si vlastni video jako moderni vyukovy ndstroj.
Prestavka 15
4.5 Jak vytvofit video v Powtoon Prové;st. U(’“:?stm'lfyocel{/m pr?ce§em tvcgrt?y vid'ea pomoci nést,roje P,ow,toon'. 60
Umoznit Ucastnikdm vytvofit si vlastni video jako moderni vyukovy ndstroj.
4.6 Prezentace vytvorenych videi a vyména Poskytnout Ucastnikim prostor pro prezentaci videi ostatnim Gcastnikim. 20
zkusSenosti Vymeénovat si zkuSenosti s tvorbou videi a jejich vyuZitim ve vzdélavani mladeze.
Prestavka 15
Diskutovat o vyhodach a nevyhoddach pouzivani videi ve vzdélavani mladeze. 60
4.7 Vyukova videa - tipy a diskuze Formulovat nékolik praktickych tipl pro tvorbu videi a jejich praktického vyuZiti ve
vyukovém procesu.
4.8 Zavér ctvrtého vyukového dne Shrnout, co se ucastnici béhem ctvrtého vyukového dne naucili. 15




Poskytnout uUcastnikim prostor pro kratké zhodnoceni a vyjadreni pocitl z tohoto
vyukového dne.

DEN 5

5.1 Uvod do patého dne vjuky VXtvoFit ph’jtamnou skupinovou atmf)sféru Pomoci néjaké zdbavné aktivity. 15
Pfipomenuti programu pro posledni den vyuky.
Predstavit Google Forms a vysvétlit, jak je pouzivat. 35
5.2 Google Forms — uZitecny online nastroj Ukazat praktické priklady vzdélavacich zdroji vytvorenych timto nastrojem pro tvorbu
obsahu.
5.3 WebQuest jako vzdélavaci nastroj PFedvs'talvvit We,bQuest jako vzsivéléyaci néstroj.o 30
Naucit uéastniky proces vytvareni WebQuestu.
Prestavka 15
5.4 Jak vytvofit WebQuest v Google Forms Prove:st. U(’E?stnl'lfyocewm prgce§em vyt,véFenl’ WebQuestu pomcici’néstr(?je lGoog.Ie Forms. | 80
Umoznit Ucastnikdm vytvofit si vlastni WebQuest jako moderni vyukovy ndstroj.
Prestavka 15
5.5 Jak vytvofit WebQuest v Google Forms Prové;st. U(’“:?stm'lfyocel{/m pr?ce§em vyt,véFenl’ WebQuestu pomolci,néstrqje ,Google Forms. | 60
Umoznit Ucastnikdm vytvofit si vlastni WebQuest jako moderni vyukovy ndstroj.
5.6 Prezentace vytvorenych WebQuestl a Poskytnout Ucastnikdim prostor pro prezentaci WebQuestl ostatnim ucastnikdm. 20
vyména zkusenosti Vyménovat si zkuSenosti s tvorbou WebQuestu a jejich vyuZitim ve vzdélavani mladeze.
Prestavka 15
Diskutovat o vyhodach a nevyhodach pouzivani WebQuesti ve vychové mladeze. 45
5.7 WebQuesty - tipy a diskuze Formulovat nékolik praktickych tip(i pro tvorbu WebQuesti a jejich praktického vyuZziti ve
vyukovém procesu.
5.7 Vyhodnoceni vzdélavaciho kurzu Shrvrlout, cvo se t?éastm’ci béhem ,vzdévléyaciljo kurzu doposud naucili. 20
PozZdadat Ucastniky o zhodnoceni vzdélavaciho kurzu.
Navrhnout budouci formy spoluprace a sdileni zkusenosti. 10

5.8 Zavér prezencni ¢asti vzdélavaciho kurzu

Rozloucit se s Ucastniky a pozvat je ke druhé ¢asti kurzu tvoreného samostudiem.




N Co-funded by the A 3
S Erasmus+ Programme 0 ”') nLin
AR of the European Union AV L{Iu.\.‘-.. =

Ochutnavka interaktivni infografiky

Tym projektu INFOGRAFIA vyvinul a Uspésné dokoncil sadu vzdélavacich nastroji — soubor 15
interaktivnich infografik. Kazda infografika se zabyva jednou z 15 podnikatelskych kompetenci
uvedenych v dokumentu EntreComp, coz je Evropsky ramec podnikatelskych kompetenci. Kazda
jednotliva interaktivni infografika se skladd ze série 4 rlznych vyukovych prvk( dostupnych
prostrednictvim QR kodl zobrazenych v infografice. Pokud jste zvédavi, jak takova interaktivni
infografika vypada a funguje, nyni mate sanci to zjistit. Infografiku Cislo 1 mUZete otestovat pravé

ted. Nactéte si QR kdd pomoci svého mobilniho telefonu a uzijte si trochu zdbavného uceni.

své podnikatelské

: - o &S

Rozpoznavani

trznich
prilezitostl

$ SKENUJ NAS §

3 2.;. ‘
Mrkni se Zvladni Vyzkousej Zkus VZDELAVACI
na VIDEO KVIZ WEBQUEST VvYZVU

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union
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INFOGRAFIA MOOC

V dnesni dobé vétSina mladych lidi konzumuje vzdélavaci obsah pomoci mobilniho telefonu.
Vzdélavaci zdroje projektu INFOGRAFIA jsou vSak pristupné i prostfednictvim pocitacd,
notebookll a tabletll. Konzumace vzdéldvaciho obsahu je totiz Casto nejpohodInéjsi a
nejefektivnéjsi pravé pomoci notebooku nebo pocitace. Za timto Ucelem vyvinul projektovy tym

projektu INFOGRAFIA vzdélavaci portal INFOGRAFIA MOOC.

Pokud jesté nevite, co znamena MOOC, tak MOOC znamena , masivni otevieny online kurz“
z anglického ,,Massive Open Online Course”. Termin vznikl v USA v roce 2008 a oznacuje
bezplatné, snadno dostupné, online kurzy. MOOC davaji Sanci studovat zdarma a online komukoli

na sveéte.

Pojdme se podivat, jak INFOGRAFIA MOOC vypada a jak ho mlZete pouZivat vy a vasi studenti

nebo mladi lidé obecné. Vyukovy portal najdete na webu na adrese www.infografia-mooc.eu

Je skvélé, ze portal a vSechny vzdéldvaci zdroje jsou dostupné hned v nékolika jazycich, konkrétné

v angli¢ting, cestiné, némcing, litevstiné a rectiné.

Welcome to the

INFOGRAFIA

MOOC INFOGRAFI N

.
@)

Using Interactive Infographics to Build Entrepreneurial
Competences

Na obrazku vidite Uvodni stranku vzdélavaciho portalu INFOGRAFIA.

[ 10 [



http://www.infografia-mooc.eu/
https://infografia-mooc.eu/cs/
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INFOGRAFIA

Vzdélavaci zdroje

Ke zlepéeni svych podnikatelskych kompetenci mizete vyuzit 15
interaktivnich infografik . Kazda infografika obsahuje étyfi vzdélavaci
nastroje: Video, Kviz, WebQuest a Vzdélavaci vyzvu.Vyukové nastroje

funguji na pocitaci, tabletu i mobilnim telefonu. Uéte se a bavte se!

15 interaktivnich infografik jsme rozdélili do tfi skupin. Kazda skupina
obsahuje pét infografik a ma jinou barvu. Prvni skupina je cervena, druha

oranzova a tieti fialova.

Vyberte si skupinu infografik k zobrazeni nize:

Fialova skupina

Pokud vyberete polozku vzdélavaci zdroje, zobrazi se tato stranka. Zde si muZete vybrat ze 3

skupin infografik, Cervené, oranzové a fialové. Kazda z nich obsahuje pét interaktivnich infografik.

Rozpoznavani Kreativita
trznich pfileZitosti

Fialova skupina

Ocefovani napadu

Ethical and
Sustainable Thinking

Mysleni respektujici
etiku a udrzitelnost

Napriklad ¢ervena skupina obsahuje nasledujici infografiky:

Rozpozndvani trznich pfileZitosti
Kreativita

Vize

Ocenovani napadu

Mysleni respektujici etiku a udrZitelnost

T
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Infografiku si miZete stahnout ve formatu pdf pro tisk. Pokud cheete okamzité oteviit vzdélavaci zdroje (Video, Kviz,
WebQuest nebo Vzdélavaci vyzvu), najdete je nize.

| Standte siinfografis

Zdroje
sl e -
~ - galul
Vzdélavaci
Kviz vyzva Video WebQuest

Pokud naptiklad kliknete na infografiku Kreativita, zobrazi se vdm stranka, kde mlzete otevrit Ctyfi

vzdélavaci zdroje, a to Kviz, Digitalni vyzvu, Video a WebQuest.

Pokud mate chut na objevovani, mlzZete prozkoumat cely vyukovy portal a vyzkouset vyukové

zdroje pro téma, které vas nejvice zaujme.

Evropsky ramec podnikatelskych kompetenci (EntreComp)

Evropsky rdmec podnikatelskych kompetenci (EntreComp) byl vyvinut Vyzkumnym strediskem
JRC Evropské komise. EntreComp je flexibilni referen¢ni ramec, ktery lze upravit tak, aby
podporoval porozuméni a rozvoj podnikatelskych kompetenci v jakémkoli vzdélavacim prostiedi.
Byl vyvinut jako referenéni rdmec pro vysvétleni toho, co tvori podnikatelské mysleni. EntreComp
nabizi komplexni popis znalosti, dovednosti a postoju, které jsou nutné k podnikani, tedy k tvorbé

finan¢ni, kulturni nebo socialni hodnoty pro vasi komunitu a Sirsi spole¢nost.

EntreComp je komplexni a flexibilni rdmec, ktery je navrZen tak, aby vybudoval porozuméni tomu,
co je minéno podnikanim jako kompetenci, a podpofil nasi schopnost identifikovat schopnosti,

které jsou pro podnikani klicové. EntreComp ma v Umyslu podporovat a inspirovat akce k rozvoji

12
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podnikatelskych schopnosti evropskych obcan(l, pomahat zvySovat schopnost jednotlivcll aktivné
se zapojit do spolec¢nosti, podporovat kariérni rozvoj a podnécovat iniciativy vytvarejici hodnoty.
Je dlleZité pochopit, Ze podnikani hraje vyznamnou roli v mnoha aspektech Zivota jednotlivych

obc¢anl a v mnoha oblastech prosperujici spole¢nosti.

Pojem podnikani muzZe byt obtizné definovatelny. Moderni definice podnikani zni: ,proces
vytvareni nového podniku a podstupovani viech jeho rizik s cilem dosahnout zisku“ (Oxfordsky

slovnik).

Tato definice nastifuje praktické aspekty podnikani, ale néjak postrdda podstatu toho, co ve
skute¢nosti znamend. Dlouholety profesor Harvard Business School a odbornik na téma
podnikani, Howard Stevenson, zjednodusil definici na , hledani ptilezitosti bez ohledu na zdroje”

(Harvard Business Review, 2013).

V této definici je podnikatelem kazdy, kdo identifikuje pfilezitost a rozhodne se ji vyuzit bez ohledu
na zdroje, které ma aktualné k dispozici. Jinymi slovy, podnikatelé identifikuji, co ,, by mohlo byt”,
a pak teprve najdou zpUsob, jak to ,uskutecnit”, i kdyZz v dobé, kdy se jejich podnikatelsky napad

rodi, tak nemaji pfistup ke viem nezbytnym zdrojam.

EntreComp vysel z téchto definic a definuje podnikani takto: ,Podnikani je, kdyZz jednate na
zakladé podnikatelskych prilezitosti a ndpadd a preménujete je v hodnotu pro ostatni lidi.
Hodnota, ktera je vytvarena, mize byt financni, kulturni nebo socialni”. V jadru tohoto konceptu
je podnikani o vytvareni hodnot a snaze preménit svét reSenim problémUl. To miZe zahrnovat
napriklad dosazeni socidlnich zmén nebo vytvoreni inovativniho produktu ¢i sluzby, které zlepsi

nas kazdodenni Zivot. Podnikani to tedy klicové pro spolecensky pokrok.

Pokud je podnikani klicovou priifezovou kompetenci pro vytvareni hodnot, co pak mame na mysli,
kdyz fikdme, ze nékdo ma podnikatelské mysleni? Podnikatelské mysleni je ,,zplsob mysleni®,
ktery umoznuje jednotlivclim prekonavat vyzvy, byt rozhodny a prijimat odpovédnost za své Ciny

a jejich vysledky.
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O podnikatelském mysleni Ize Fici, Ze se sklada z péti zakladnich charakteristik:

1. Pozitivni duSevni postoj — negativni myslenky mohou podkopat pokrok smérem k cili.
Pozitivni zplsob mysleni vam umoznuje vnimat obtiZe jako prileZitosti k ueni a podporuje
postoj ,,zvlddnu to”“. Pozitivni mentalni ptistup vas nejen motivuje k pokroku smérem
k vasim cilim, ale také vam pomaha prekonat jakékoli potize, se kterymi se na cesté
setkavate.

2. Kreativni mysleni — kreativita neni jen o vyvoji inovativniho produktu nebo jedine¢ného
uméleckého dila. Kreativita je o vytvareni spojeni, a to jak teoretickych, tak praktickych.
Kreativni mysleni vdm umoziuje fesit problémy vytvdrenim kreativnich feseni. Zkoumani
a rozvijeni vlastni kreativity je zdsadni proces ve snaze stat se kreativnéjSim clovékem i
podnikatelem.

3. Schopnost presvédcivé komunikace — Sila presvédcovani vdm muize pomoci vyjednat
obchod, zajistit Zivotné duleZitou investici, prodat produkt nebo sluzbu i ziskat podporu
pro podnikatelskou iniciativu. Pfesvédcovani neni o manipulaci; jde o to presvédcit
ostatni, Ze si vaSe napady zaslouzi podporu. Toto je klicovd komunikacni technika
v jakékoli situaci, protoZze vdm umoziuje zajistit si podporu od ostatnich, kterd vam
pomUze dosahnout vasich cild.

4. Vnitini motivace a tah na branku — sebemotivace, aspirace a nadsSeni jsou klicovymi
osobnimi rysy kazdého Uspé$ného podnikatele. Usp&ch nepfijde jen tak; musite ho chtit a
tvrdé pracovat, abyste ho dosahli. Motivace k uspéchu mize byt silnou hnaci silou pro
pozitivni ¢iny a zajistuje, Ze budete vytrvale pokracovat v praci na svych cilech.

5. HouZevnatost a schopnost poucit se z netispéchu — poucit se z chyb a netspéch je klicem
k jakémukoli Uspésnému usili. Jen velmi malo podnikatelskych iniciativ bézi hladce od
zacatku do konce a vZdy se najdou na cesté néjaké prekazky. Klicem je nevzdavat se, i kdyz
se véci komplikuji, ale vzit si pozitivni ponauceni ze svych neuspéchd. Tim zlepsujete své

schopnosti i dovednosti.

Podnikatelské mysleni vyzaduje neustalou potfebu rozvijet nové i stdvajici dovednosti, udit se z
chyb a neustdle podnikat praktické kroky. RAmec EntreComp se pokousi vysvétlit a porozumét

podnikatelskému mysleni zkoumanim mnoha rlznych aspektl a kompetenci podnikatele.
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EntreComp a jeho struktura

Pojdme se nyni podivat na rdmec EntreComp a kli¢ové podnikatelské kompetence, které popisuje.
EntreComp se skladd ze 3 oblasti kompetenci s 15 specifickymi kompetencemi, které jsou dale

rozdéleny do 60 vlaken, ktera popisuji, co kazdd kompetence znamena v praxi.

Vldkna jsou jasné definovana prostrednictvim vysledkd uceni, které se lze naucit, pochopit a
nasledné uvést do praxe. Vysledky uceni jsou mapovany na 8 rQznych Urovnich progrese, od

zacatecnik( aZ po experty. Podivejte se na obrazek nize, kde je prehled struktury celého ramce.

60 THREADS 442 LEARNING

3 COMPETENCE AREAS OUTCOMES

15 COMPETENCES

&€ PROGRESSION
LEVELS

.
»
-
*
-
-
.
L/

Struktura ramce EntreComp

3 oblasti kompetenci & 15 kompetenci

Obrazek nize ukazuje 15 kompetenci rozdélenych do tfech oblasti, konkrétné ,Napady a
prilezitosti“, ,,Zdroje” a ,Do akce”. Jsou navrZeny tak, aby ,pfimo odrazely definici podnikani jako

schopnosti proménit napady v ¢iny, které vytvareji hodnotu pro nékoho jiného nez pro sebe

(EntreComp, 2016 ). Tyto 3 kompetencni oblasti koncepéniho modelu jsou Uzce propojeny.

V rdmci téchto 3 oblasti kompetenci se pak rdmec zaméfuje na 15 klicovych podnikatelskych

kompetenci, které tvoti ,stavebni kameny” podnikani a podnikatelského mysleni. Téchto 15

T
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kompetenci je také ,vzadjemné propojeno a vnitiné spjato, a proto by se mélo s nimi zachazet jako

s ¢astmi celku” (EntreComp, 2016).

cmD
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Kompetence EntreComp
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Toto video poskytuje struény prehled o ramci EntreComp
https://audiovisual.ec.europa.eu/en/video/1-163141?Ig=CS

Gamifikace uceni

Gamifikace uceni je vzdélavaci pfristup, jehoz cilem je motivovat studenty k ziskdvani novych
dovednosti a kompetenci pomoci her nebo hernich prvkd ve vzdélavacim prostredi. Cilem je
maximalizovat zapojeni a interakci studenta tim, Ze u¢ebni obsah a Ukoly budou zdbavné a budou

obsahovat herni prvky.

Gamifikace je integrace hernich prvkl do nehernich vyukovych situaci. Podle Karla Kappa, ktery
na toto téma napsal nékolik knih, to zahrnuje , pouZiti hernich schémat, prvkd a herniho mysleni
k zapojeni lidi, motivaci k akci, podpofe uéeni a fedeni problémd“ (Karl Kapp, 2012). Uspé&sna
gamifikacni strategie umozni studentovi ziskat nové znalosti, dovednosti a kompetence, aniz by si

nutné uvédomoval, Ze se vzdélava.

NiZe uvedeny obrazek ukazuje tfi zakladni koncepty gamifikace uceni: hodnota, autonomie a

kompetence.

1 Videa v této pfiruéce jsou v anglicting, abyste si procviéili porozuméni anglickému jazyku. Pokud byste méli
problémy s porozuménim, zapnéte si titulky v angli¢tiné. Pokud potrebujete video v ceském jazyce, najdéte si
video v cestiné o tomto tématu na YouTube.
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Zakladni koncepty gamifikace

HODNOTA AUTONOMIE KOMPETENCE

Zdkladni pojmy gamifikace

= Hodnota — Efektivni gamifikacni prvky pridavaji hodnotu studentovi. Studenti se vice
zapojuji, kdyz citi, Ze v dlsledku hrani zlepsSuji své schopnosti, zvlasté kdyz lze tuto
schopnosti pouzit v situacich skute¢ného Zivota.

= Autonomie — Efektivni gamifikacni prvky by mély umoznit studentovi uspét nebo selhat
v dlisledku jeho vlastnich voleb a rozhodnuti ve hre. Studenti jsou vice motivovani, kdyz
citi zapojeni a odpovédnost za své vlastni uéeni.

=  Kompetence — Efektivni gamifikacni prvky umoznuji studentlm rozvijet nebo zlepSovat
své stavajici kompetence. Kdyz studenti dokonci ukol a postoupi na dalsi Uroven, ziskaji

pocit uspokojeni a osobniho rlstu.

NiZe uvedeny obrazek ukazuje ¢tyfi hlavni principy gamifikace: Svoboda neuspét, Rychla zpétna

vazba, Pokrok a Vypraveéni pfibéhu.
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Principy gamifikace

Svoboda Rychla

neuspét zpétna vazba Pokrok Vypraveéni

piibéhi

Principy gamifikace

= Svoboda neuspéchu — s gamifikacnimi prvky by mélo byt spojeno nizké riziko a studenti
by méli mit k dispozici vice pokusl, aby mohli nakonec uspét. Poucit se z neuspéchu je
dilezitou Zivotni lekci a studenti by méli byt povzbuzovani k experimentovani, riskovani a
neméli by se nechat odradit strachem z nedspéchu.

= Rychld zpétna vazba — studenti by méli obdrzet okamZitou zpétnou vazbu nebo odmény
jako vysledek svych rozhodnuti a ¢inli ve hre. Herni prvky by mély poskytovat Castou a
cilenou zpétnou vazbu, jak student postupuje, bud po dokonéeni jednotlivého Ukolu, nebo
na konci kazdé drovné.

= Pokrok — studenti by méli byt schopni pribézné hodnotit svlij pokrok a zlepseni. Studenti
jsou vice angaZovani a motivovani, pokud maji pocit, Ze dosahuji pozitivniho pokroku
smérem ke svym cildm.

= Vypravéni pribéhd — nejucinnéjsi gamifikacni prvky zahrnuji poutavy pribéh nebo poutavé
vypraveéni. Strukturovani vyukovych cilG v ramci pribéhu a aktivni motivace studentd, aby

se do pribéhu zapojili, zvysuje jejich radost z procesu uceni.
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Uceni zaloZené na vyzvach

Uceni zaloZené na vyzvach je pfristup zaloZeny na pridavani vyzev a motivacnich prvk( do
vyukovych zdrojl. Zaméruje se na integraci vyzev do vzdélavaciho prostredi a poskytuje efektivni
zpUsob, jak zaujmout studenty a podpofit je pfi zlepSovani jejich schopnosti fesit problémy

realného sveéta.

Uceni zaloZené na vyzvach jako vyukovy ramec bylo poprvé pouZito v Apple Inc. v roce 2008 jako
soucast jejich projektu ,Apple Classrooms of Tomorrow — Today“ (Apple Inc., 2008). Tento rdmec
se nyni pouziva ve vzdélavacich, obchodnich a projektovych prostredich po celém svété. Pokud je
strategie pouZivana spravné, umoznuje studentim resit rlizné vyzvy a zaroven ziskavat znalosti a

kompetence, které podporuji jejich osobni a profesni rozvoj.

Vyukovy ramec zalozeny na vyzvach se déli do tfi vzajemné propojenych fazi, které zahrnuji cely
proces: Zapojeni, Vyzkum a Aplikace vysledk(l. Kazda faze zahrnuje aktivity, které pfipravuji
studenta na postup do dalsi faze. Podpora celého cyklu je neustaly proces dokumentovani,

reflektovani a sdileni. (Challenge-based Learning.org, 2018).

3 faze uceni zaloZzeného na vyzvach:

= Zapojeni — studentim je predloZzena vyzva, na kterou se maji zaméfit — skutecny
problému, ktery lze vyresit v jejich Skole nebo komunité.

= Vyzkum — Studenti zkoumaji téma predloZzené vyzvy, shromazduji poznatky a vyvijeji
variantni feseni, z nichZ pak vybiraji to nejlepsi.

= Aplikace vysledk( — Studenti implementuji vybrané reseni v redlném prostredi, ziskavaji

zpétnou vazbu a uci se ze svych Uspéchi a nelspéch.
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Toto video vysvétluje, co je to CBL (Challenge-based learning) — Uéeni zaloZzené na vyzvach

https://youtu.be/MyiFPUivPY

Nyni je ten vhodny ¢as naucit se vytvaret moderni vzdélavaci zdroje, jako jsou vzdélavaci videa,
kvizy nebo WebQuesty. Podivame se na nejlepsi nastroje a platformy pro jejich tvorbu a prakticky

si vyzkousite jejich pfipravu. Zacnéme tvorbou kvizli na platformé Kahoot.

ahoot!

Kahoot! je digitalni vyukova platforma, ktera vyuziva herni prvky pri tvorbé kviz(. Studentlm tak

nabizi zdbavné a soutéZivé kvizy. UcCitelim pak moZnost takové zabavné kvizy pripravovat na
libovolna témata. PfestoZe je Kahoot velmi znamou platformou, tak stale nabizi i bezplatnou verzi,

diky ¢emuz je vysoce dostupna pro ucitele i studenty. Kahoot je také vyborny nastroj pro smisenou

2



https://youtu.be/MyiFPIJivPY
https://youtu.be/MyiFPIJivPY
http://www.kahoot.com/
https://youtu.be/MyiFPIJivPY

Co-funded by the

N . | <] X
Erasmus+ Programme IN FOGRAFIA
of the European Union = A - X

vyuku, kterd kombinuje digitdlni online zdroje s vyukou ve tfidé. Studenti mohou pouzivat Kahoot

na vétsiné zafizeni z libovolného mista s pfipojenim k internetu.

Video: Co je Kahoot!?https://youtu.be/7XzfWHdDS9Q

Toto video vdm poskytne struéné informace o tom, co je Kahoot!

Video: Jak udélat kviz v Kahoot https://youtu.be/CGmvvTUx4SI

Toto video vam struc¢né ukaze, jak vytvorit kviz na platformé Kahoot!
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Kviz jako vzdélavaci nastroj

Pro¢ byste méli pouzivat kvizy ve vzdélavani? Kdyz byli mnozi z nas mladi, milovali jsme kvizy
v nasich oblibenych ¢asopisech. Napfriklad ty, které podle odpovédi urci, jaky jsi typ ¢lovéka. Nyni
mUlZeme pro nase studenty pripravit jesté zabavnéjsi kvizy. Existuje spousta nastrojl pro vytvareni
atraktivnich a zabavnych online kvizu. Kviz je jako mala zahada k vyreseni. Kvizy pomahaji lidem
najit odpovédi na otazky jako: "Kolik toho o tomto tématu vim?" "Jaké bude moje skére?" nebo
"Dosahnu lepsich vysledkl v tomto kvizu neZ ostatni studenti?" Zde je nékolik davod(, které by

vds mohly pfimét premyslet o ¢astéjsim pouzivani kviz( se svymi studenty.
Kvizy jsou zdbavné. Vsichni vime, Ze pokud je u€eni zabavné, u¢ime se lépe a snadnéji.

Kvizy zvySuji sebevédomi. Dobre cilené, na miru Sité kvizy mohou zvysit sebevédomi. Kdyz

studenti dokaZzou celit kvizovym otdzkdm a jsou schopni uspét, jejich sebevédomi roste.

Kvizy mohou studentiim pomoci identifikovat pokrok. At uZ je kviz hodnocenim pred, uprostred
nebo na konci lekce, mize vam skutec¢né pomoci zjistit, co studenti jiZ znaji nebo se naudili. Pokud

dovolite, aby se kviz opakoval v rlznych fazich ucebni jednotky, studenti uvidi svij pokrok.

Kvizy mohou podpofit Individudlni uceni. Pfi skupinovém uceni se Casto stdva, ze néktefi Zaci
jsou pasivni. Pokud vsak studenti kviz délaji, vSichni se aktivné zapojuji do vyuky. Herni prvky

v kvizu zvysuji motivaci k Ucasti na procesu uceni.

Vysledky kvizu pomahaji ucitelim zjistit, jak vyuka probiha a jak ji zlepsit. Nékdy se vam zd3, Ze
studenti ucebni latce rozumi velmi dobre, ale teprve kviz nebo prakticky test vdm poskytne

objektivni data.

Kvizy jsou skvélé pro skupinovou vyuku. Kviz na konci lekce je dobry zplsob, jak shrnout naucené

znalosti a zjistit, co se studenti skutecné naucili.

Kvizy jsou skvélé pro hodnoceni na konci tématu a motivuji k uceni. Kviz na konci lekce nebo
ucebni jednotky je zabavny zpUsob, jak zjistit, kolik se studenti naudili. Pokud jsou studenti zvykli

na zavér vyukového bloku absolvovat kviz, vénuji vyuce vétsi pozornost.

Kvizy jsou dobré na opakovani. Poznatky, které se neopakuiji, jsou ¢asem zapomenuty. Kvizy jsou

rychlym a efektivnim zplsobem, jak udrZet znalosti v paméti po delSi dobu.
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Kvizy mohou pomoci sledovat vykon studenttl. Vedeni zaznamu o skdre a odpovédich student(
poskytuje dlkaz, Ze ucitel pravidelné hodnoti a poskytuje studentlim zpétnou vazbu. Vysledky

studentl v kvizech poskytuji zpétnou vazbu jak studentovi, tak uditeli.

Kvizy povzbuzuji studenty k pokroku a studiu. Absolvovanim kviz( studenti ziskaji okamzitou
zpétnou vazbu na své odpovédi. A mlzZe jim to pomoci identifikovat oblasti, které potrebuji
rozvijet. Studenti ziskaji pfehled o svém studijnim pokroku a jsou motivovani ke zlepseni svych

vykon.

Kvizy mohou poskytnout téma k diskusi. Ucitel a studenti mohou, na zakladé vysledk( kvizu,

diskutovat o procesu vyuky, metoddach vyuky a vysledcich studijniho procesu.

Pfipravte vlastni kviz na platformé Kahoot!

Kviz je uZite€ny a moderni vyukovy nastroj. Abyste se naucili vyuZivat vyhod platformy Kahoot,
musite ziskat praktické zkuSenosti a trochu experimentovat pfimo v Kahootu. Vasim ukolem je
nyni pfipravit kratky kviz v platformé Kahoot a ndsledné vyzkouset jeho poufZiti s ostatnimi

ucastniky tohoto vzdélavaciho programu.

Vyberte si téma kvizu, pripravte nazev kvizu a nékolik kvizovych otazek (naptiklad 5 aZz 8). A pak

otevrete platformu Kahoot a pripravte si kratky, ale perfektni kviz.

Téma kvizu

Nazev kvizu:

Kvizové otazky:
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Jakmile budete mit kviz pfipraveny, je ¢as na vasi kvizovou show. Vy jste ucitel a vasi kolegové
vtomto kurzu jsou vasi studenti. Ukazte jim, jak vas kviz funguje, a pokuste se to udélat co

nejzabavnéjsim zplsobem, protoZze u¢eni mlze byt zabava!

Vzdélavaci kvizy — tipy a diskuze

Odpovézte a diskutujte ve skupiné nasledujici otazky:

= Jaké jsou podle vas vyhody pouzivani kviz(i ve vzdélavani mladeze?

Jaké jsou nevyhody pouzivani kvizli ve vzdélavani mladeze?

= Jaké mate zkusenosti s pouzZivanim kviz( ve vyuce?

Jaké praktické tipy na pripravu a pouzivani kvizl byste doporudili ostatnim?

= Cosevam libi a nelibi na platformé Kahoot?
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Powtoon — nastroj pro tvorbu videa

Vyukova videa a video tutorialy dnes patfi k nejoblibenéjsim vyukovym zdrojim. Lidé prestavaji
navstévovat vzdéldvaci kurzy a zacinaji spiSe sledovat videa na YouTube nebo si plati za videa a
video kurzy prostfednictvim platforem jako Patreon. Vyukova videa jsou pro studenty atraktivni
a velmi efektivni vzdélavaci nastroj. Pokud se nechcete stat staromddnim ucitelem, méli byste se
naucit vytvdret a pouzivat vyukova videa. A pravé ted k tomu mate skvélou pfileZitost. Pojdme se

podivat na jeden z nejlepsich nastrojl pro tvorbu videa.

& powTOON

Powtoon je online nastroj pro tvorbu videi, coz znamen3, Ze s jeho pomoci miZete vytvofit video
bez stahovani jakéhokoli softwaru. Bude fungovat kdekoli na jakémkoli pocitaci. Powtoon nabizi

bezplatny Ucet, staci se prihlasit a zacit vytvaret profesiondlni videa.

Create Why Powtoon Solution Pricing SIGN UP

POWTOON

Create uniaue el

screen

POWTOON TUTORIAL

Sign up for a free trial today

Video: Jak pouZivat Powtoon https://youtu.be/03K8vlub4-Q

Toto video vam ukaZe, jak pouZivat Powtoon.
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Video jako vzdélavaci nastroj

Vyhody pouzivani videi ve vzdélavacim prostiredi jsou ¢etné a nepopiratelné. Jejich atraktivita a

efektivita z nich déla skvély vzdélavaci nastroj pro studenty i ucitele.

Vyhody pro studenty:

Videa vytvareji poutavéjsi smyslovy zaZitek nez pouZiti samotnych tiskovych materiald.
Studenti vidi a slysi znalosti a dovednosti, které se uci.

Vzdélavaci videa poskytuji vzdélavaci zdroj, ktery Ize sledovat odkudkoli s pfipojenim
k internetu. Videa jsou dostupna na mnoha zafizenich, véetné notebook(, tabletl a
chytrych telefon(. To vam umoznuje konzumovat vzdélavaci obsah ve tfidé, doma nebo
kdekoli jinde.

Videa usnadniuji osvojeni a uchovani znalosti, protoze je Ize zastavit a prehrat tolikrat,
kolikrat je potfeba. Lze si je opakované poustét i dlouho po oduceni lekce.

Jsou velmi uZite¢na pri vyuce vsech predmét(, ale zejména téch, které jsou sloZité a vysoce
vizualni, jako jsou postupy krok za krokem.

Vzdéldvaci videa podporuji dovednosti v oblasti digitalni gramotnosti a komunikace, coz

jsou zakladni dovednosti 21. stoleti.

Vyhody pro ucitele:

Vzdélavaci videa zvysuji zapojeni studentl, coz pomaha zlepsit vysledky uceni. Pokud
studenty téma zajim3, uci se vice a lépe.

Videa umoznuji uciteldm vytvofrit prevracenou tfidu nebo ,smiSené” vyukové prostiedi.
Videa jsou vsak pfinosna i pro ucitele, ktefi vyucuji v tradicnich tridach.

Vzdélavaci videa usnadnuji moznosti vzdélavani na dalku, takZze ucitelé mohou oslovit
studenty z celého svéta.

Videa maji studenti k dispozici i doma. To je znacnd vyhoda pro opakovani nebo vyuku
pomalejsich student(, kteri potrebuji vice ¢asu na uceni.

Videa jsou obohacenim vyuky a umoznuji uciteldm zatraktivnit a zefektivnit vyuku.

Videa umoznuji ucitelim vice se zamérit na praktickou aplikaci znalosti a feSeni
praktickych probléma pfi vyuce ve tridé. Ucitelé nemusi travit tolik ¢asu frontalni vyukou

a prezentaci znalosti, protoZe se studenti tyto znalosti mohou naucit z videi doma.
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Pfipravte si video na platformé Powtoon

Video je cennym a modernim ucebnim ndstrojem. Abyste se naucili vyuzivat vyhody platformy
Powtoon, musite ziskat praktické zkusenosti. Vasim ukolem je ptipravit kratké video v platformé

Powtoon a poté jej prezentovat ostatnim Ucastnikim tohoto vzdélavaciho kurzu.

Vyberte téma videa, pfipravte nazev videa, Uvod, hlavni ¢ast a zavérecné shrnuti. A pak otevrete
Powtoon a pripravte kratké vzdélavaci video. MiZete pfipravit video pouze s textem, nebo

mUZete text nahrat hlasem a pridat hlasovou stopu, je to na vas.

Téma videa
Vybér tématu videa je zdsadni. Téma musi odpovidat potiebdm cilového publika nebo
problémiam a vyzvam, kterym celi. Téma videa by nemélo byt rozsdhlé. Tématem videa by méla
byt konkrétni prakticka dovednost nebo znalost, kterd pomdize ¢lenim cilového publika v jejich

pracovnim nebo osobnim Zivoté.

Nazev videa

Ndzev videa by mél byt strucny, jasny a atraktivni pro cilové publikum.

7 v s

Uvodni East videa
Ucelem prvnich vét vaseho videa je zaujmout a informovat divdka, jaké je téma videa a pro¢ by
ho mél sledovat. Uvod videa by mél odpovédét na zdkladni niterné otdzky divdka:
= Proc bych mél travit cas sledovdnim tohoto videa?

= K cemu mi bude toto video uZitecné?
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Hlavni ¢ast videa

Obsah hlavni ¢asti zavisi na konkrétnim tématu videa. Mdte mnoho moZnosti, napriklad pokud
je vase video o uzitecné dovednosti, miiZete:

= Vysvétlit, jak dovednost funguje.

=  Ukdzat, jak pouZivat dovednost krok za krokem.

= Vysvétlit dovednost na praktickém prikladu.

= Vysveétlit podstatu dovednosti a priciny a disledky konkrétniho chovadni.

= Prezentovat zdsadni nebo zajimavd fakta a nezbytné znalosti tykajici se dané

dovednosti.

= Vysvétlit, proc je konkrétni dovednost nezbytnd pro pracovni nebo osobni Zivot.
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Zavérecna cast videa — shrnuti

Na konci kazZdého videa by mélo byt shrnuti, protoZe pro delsi uchovdni znalosti je nutné
také pridat pddny argument, pro¢ prenést dovednost nebo znalosti do redlného Zivota. | zde si
v zdvislosti na tématu videa miZete vybrat z nékolika mozZnosti, napriklad:
= Krdtce zopakujte hlavni body videa a pridejte néjaké zdvérecné informace nebo
doporuceni.
=  Zopakujte, jak dovednost funguje, a pridejte nékolik doporuceni pro aplikaci do praxe.
= Zopakujte hlavni myslenky videa a zd(raznéte, jak dileZité je konkrétni dovednost nebo

konkrétni znalosti pro kaZdodenni Zivot.
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Jakmile bude vase video hotové, je ¢as ho ukazat ostatnim lidem v tomto vzdélavacim kurzu. A
pokud jste odvazini, mizZete video zverejnit na YouTube nebo na socialnich sitich. Tim ziskate

zpétnou vazbu. A zpétna vazba neni vZdy pozitivni, ale vidy vam muZze byt uZite¢na!

Vyukova videa — tipy a diskuze

Odpovézte a diskutujte ve skupiné nasledujici otazky:
= Jaké jsou podle vas vyhody pouzivani vzdélavacich videi ve vzdélavani mladeze?
= Jaké jsou nevyhody pouzivani videi ve vzdélavani mladeze?
= Jaké mate zkuSenosti s pouzivanim videi ve vyuce?
= Jaké praktické tipy na pfipravu a pouZivani videi ve vyuce byste doporucili ostatnim?

= Cose vam libi a nelibi na platformé Powtoon?

Google Forms — uzite€ny online nastroj

V této ¢asti kurzu predstavime moderni vyukovy nastroj s ndzvem WebQuest. WebQuest vyuziva
nejvétsi zdroj informaci soucasnosti, internet. Dozvite se také o Google Forms, nastroji pro

pripravu formuldra, anket a kviz(. Pomoci tohoto softwaru pripravite svij vlastni WebQuest.

G()le(’, forms

Google Forms (Google Formulare) je bezplatny online software, ktery vdm umozZiuje vytvaret
prazkumy, kvizy a formuldre. Je soucasti sady webovych aplikaci Google, véetné Dokument(

Google, Tabulek Google, Prezentaci Google a dalSich.
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Video: Jak pouzivat formulare Google https://youtu.be/p4lINhYinuM

Toto video vdm struéné ukaze, jak pouzivat Formulare Google.

WebQuest je vzdélavaci nastroj zaloZeny na vyzvach, ktery je postaven na metodologii
internetového vyzkumu, ktera stimuluje kritické a kreativni mysleni. Je to extrémné jednoduchy
a bohaty model vyuzivajici internet jako zdroj informaci. WebQuest je zalozen na investigativnich
ucebnich procesech pro konstrukci znalosti. Budovani dovednosti ucitelli pro zac¢lenéni uc¢ebnich

metod WebQuestu pomdaha podporovat vysoce kvalitni a inovativni vzdélavani mladeze.

Z pohledu projektu INFOGRAFIA, WebQuesty nabizi inovativni vyukové zdroje, které jsou
zapamatovatelné, vzrusujici, kreativni a zabavné. Jejich cilem je zaujmout, inspirovat a pfinést
studentlim zabavné uceni. Vyzvy WebQuest vyvinuté v ramci projektu INFOGRAFIA jsou zaméreny

na rozvoj podnikatelskych kompetenci u mladych lidi.

Nyni se podivejme na charakteristiky a strukturu typického WebQuestu. Kazdy WebQuest ma
obecnou strukturu skladajici se z nékolika krokl nebo chcete-li stavebnich blok(, které jsou
znazornény na obrazku nize. Typicky WebQuest obsahuje téchto pét zakladnich prvka:

*  Uvod

= Ukol
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= Proces a zdroje
= Sebehodnoceni

= Zavér

Proces & Sebe-

Zdroje hodnoceni

Struktura WebQuestu

1. Uvod

Uvod by mél poskytnout kontext a ,,pfipravit scénu” pro budouci vyzvu. Je to zaatek cesty uéeni,
na kterou se student chysta vydat. Cilem Uvodu je, aby aktivita byla pro studenty Zadouci a
zabavna. Kdyz se vyzvy tykaji zajm studentd, minulych zkusenosti nebo planl do budoucna, jsou
ze své podstaty zajimavéjsi. Celkovym cilem je zaujmout a nadchnout studenty na zacatku

kazdého WebQuestu a povzbudit je k dokoncéeni vyzvy.

2. Ukol

Dobry ukol jasné a pfesné vysvétluje, co maji studenti délat. Mél by byt motivujici a zajimavy a
mél by zahrnovat aktivity, které pfrispivaji k rozvoji dovednosti, které studenti vyuziji
v kazdodennim Zivoté. Cilem tkolu je poskytnout studentovi jasnou vyzvu a nacrt cile, kterého ma

byt dosaZeno. Cim relevantnéjsi a vzruiujici je dkol, tim poutavéj$i bude pro studenta.

3. Proces a zdroje
Proces je podrobny popis krokd, kterymi by studenti méli projit, aby ukol splnili. Zahrnuje soubor
krokd a vyzkumnych tkolG vyuZivajicich preddefinované zdroje, které jsou prevainé webové a

obvykle v ,klikaci“ podobé. Proces by mél byt jasné strukturovan a mél by sledovat jasné
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definovanou ,,cestu”. Cilem procesu je provést uzZivatele cestou uceni tim, Ze je provede krok za
krokem po jednotlivych fazich vyzvy.

Zdroji by mély byt internetové odkazy na videa, ¢lanky, webové stranky, blogy atd., které bude
muset student navstivit, aby mohl ukol splnit. Odkazy by mély byt vioZzeny pfimo do WebQuestu,

aby bylo zajisténo snadné pouZiti a interaktivita.

4. Sebehodnoceni

Sebehodnoceni je ptilezZitosti pro studenty, aby zhodnotili, co udélali, a zamysleli se nad tim, ¢eho
dosahli. Pokud proces WebQuestu zahrnoval vytvoreni hmatatelnych ,produkt(” (napf. navrhu
feSeni, videi nebo prezentaci atd.), pak je to prileZitost pro studenty, aby je predstavili uciteli,
verejnosti nebo ostatnim ucastnikim kurzu. Sebehodnoceni by se mélo zaméfit na pozitivni
Uspéchy a mélo by byt upfimné ohledné oblasti, které je tfeba zlepsit. Sebehodnoceni by mélo
byt chdpano jako pfileZitost k analyze a hodnoceni vykonu, a také k zamysleni nad tim, co se

studenti béhem WebQuestu naucili nebo ¢eho dosahli.

5. Zavér

Dobry zavér by mél poskytnout studentlm pfileZitost zamyslet se nad celym procesem
WebQuestu. Nejlepsi by bylo, kdybyste studenty vyzvali, aby zvazili zplsoby, jak mohou vyuzit své
nové nabyté znalosti ve scénafich redlného svéta. Zavér by mél prekrocit vyukovou zkusenost a
dat ji do souvislosti s kazdodennim Zivotem studentl. Cilem je zajistit, aby studenti pochopili, co

je vyzva naucila a jak mohou tuto zkusenost konstruktivné a pozitivné vyuzit ve svém Zivoté.

Pfipravte si WebQuest v Google Forms

WebQuest je unikatni a moderni vyukovy ndstroj. Abyste se ho naucili pfipravovat, musite ziskat
praktické zkusenosti. Vasim ukolem je pfipravit jednoduchy WebQuest v Google Forms a poté jej

prezentovat ostatnim Ucastnikdm tohoto vzdélavaciho kurzu.

Nejprve se pro inspiraci podivejte na néjaky WebQuest vyvinuty v projektu INFOGRAFIA.
Projektovy tym vyvinul jednoduché WebQuesty, které vam poslouZi jako dobry pfiklad. Poté
pfipravte obsah vSech péti sekci WebQuestu. Poté pfipravte WebQuest ve formulafich Google. A

na zavér se pochlubte svou praci koleglim z tohoto vzdélavaciho kurzu.
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Téma WebQuestu

Nazev WebQuestu

Uvod

Ukol

Proces a zdroje
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Jakm

ile budete mit WebQuest hotovy, prezentujte jej ostatnim Gcastnikim tohoto vzdélavaciho

kurzu. Mohou vdm poskytnout zpétnou vazbu.

WebQuesty — tipy a diskuze

Odpovézte a diskutujte ve skupiné nasledujici otazky:

Setkali jste se nékdy na své vzdélavaci cesté s WebQuesty?

Jaké jsou podle vas vyhody pouzivani WebQuestu ve vzdélavani mladeze?

Jaké jsou nevyhody pouzivani WebQuestl ve vzdélavani mladeze?

Jaké mate zkusenosti s pouzivanim WebQuestl ve vyuce?

Jaké praktické tipy na pripravu a pouzivani WebQuest( byste doporudili ostatnim?

Hodlate pouzivat WebQuests ve vyuce?
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CAST 2: Samostudium

Tato vyukova ¢ast navazuje na prezencni vyuku, kterou jste vtomto vzdéldvacim kurzu jiz
dokoncili. V rdmci samostudia mate nyni moznost své dovednosti, znalosti a kompetence dale
prohlubovat.
Po absolvovani této ¢asti kurzu budete schopni:
= VyuZit vSechny vzdélavaci zdroje vyvinuté projektem INFOGRAFIA pfimo ve vyuce
mladych podnikatelt a mladych lidi obecné.
= Pouzivat dalsi ndstroje, platformy a software, které jsou uzitecné pfi vytvareni

modernich vzdélavacich nastroju.

Projektovy tym INFOGRAFIA ptipravil 60 vzdélavacich zdroju, které zahrnuji vzdélavaci videa,
kvizy, digitalni vyzvy a WebQuesty. Tyto zdroje jsou rozdéleny do 15 infografik. Kazda

infografika je zamérena na jinou klicovou podnikatelskou kompetenci.

Abyste mohli tyto vyukové zdroje aktivné vyuZivat ve vyuce, musite je znat, musite si je
vyzkouset a osvoijit si je. Udélejte tedy to, co délaji mladi lidé. Vezméte si mobilni telefon,
naskenujte QR kody a ufZijte si zabavné uceni pfi prozkoumavani vsech 60 vyukovych zdroju
obsazenych v 15 infografikach projektu INFOGRAPHIA. Navic jsme pro vas vybrali skvély
software, ktery je snadno dostupny. Seznamte se s timto softwarem a pokuste se jej zahrnout
do své sady nastroja, které dokdzete pouzivat, abyste dokazali vytvaret a pouzivat moderni

vzdélavaci zdroje.

Pokud jste absolvovali prezenéni ¢ast kurzu a dokoncite i tuto ¢ast samostudia, garantujeme
vam, Ze jste modernim pedagogem, ktery dokaze pfipravit a realizovat moderni a zdbavnou

vyuku nejen podnikatelskych kompetenci. A to uz ma néjakou hodnotu!

@ @

Hodné stésti
v samostudiu!

r\_/\
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Rozpoznavani trznich pfilezitosti

Nazev kompetence: Rozpoznavani trznich prilezitosti

Vyzva pro mladé lidi: PouZijte svou predstavivost a schopnosti k identifikaci prilezitosti

k podnikani a vytvareni hodnoty.

vvs

Blizsi charakteristika:

své podnikatelské

Identifikujte a vyuZijte ptileZitosti k vytvareni hodnoty zkoumdnim socialniho, kulturniho
a ekonomického prostredi.

Identifikujte potfeby a vyzvy, které je tfeba naplnit.

Navazujte nova spojeni a davejte dohromady rizné zdroje s cilem vytvaret pfilezitosti

k tvorbé hodnot.

Rozvijej

kompetence!

Rozpoznavani
Le=2hich
prilezitosti

§ SKENUJ NAS §

EFGE : iR

L 2 L S
L e, S
oo BT
Mrkni se Zvladni Vyzkousej Zkus VZDELAVACI
na VIDEO Kviz WEBQUEST VYZVU

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union
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Kreativita

Nazev kompetence: Kreativita
Vyzva pro mladé lidi: Rozvijejte kreativni a icelné napady.
Blizsi charakteristika:
= Tvorte nové ndpady a prilezitosti, které maji pro lidi hodnotu, véetné lepsich feseni
stavajicich i novych problémd.
=  Zkoumejte a experimentujte s inovativnimi pristupy.

= Kombinujte znalosti a existujici zdroje k dosazeni inovativnich a cennych feseni.

své podnikatelské

Kreativita

§ SKENUJ NAS §

Fit 4 __"B'
Mrkni se Zviadni Vyzkousej Zkus VZDELAVACI
na VIDEO Kviz WEBQUEST VYZVU

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union
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QRCode Monkey

Bezplatny generator QR kodi

¢ &) qrcodemonkey

THE 100% FREE QR CODE GENERATOR

QR kody jsme pouzili v rdmci projektu INFOGRAFIA. Mladi lidé skenuji tyto kédy a oteviraji
vyukové zdroje pfimo na svych chytrych telefonech. Vytvareni QR kédu je velmi jednoduché a
muZete je vytvotit napfiklad pomoci platformy QRCode Monkey. Zkuste to a naucte se to. Je to
cennd a prakticka dovednost.

QRCode Monkey je jednim z nejpopularnéjSich bezplatnych online generatort QR kodu. Vysoké
rozliseni QR kddU a Siroké moznosti designu z néj délaji jeden z nejlepsich bezplatnych generatort

QR kédd na webu, ktery Ize pouZit pro rizné ucely.

QRCode Monkey také nemd zadnd omezeni. VSechny vygenerované QR kédy budou fungovat
navzdy, nevyprsi a nebudou mit zadné limity skenovani, na rozdil od mnoha jinych generatort QR
kodUl. Vytvorené QR kddy jsou statické, takze jedinym omezenim je, Zze QR kdd nemlzete znovu
upravovat.

Nechte svij QR kdd zaujmout publikum diky mnoha moznostem designu a barev. Dizajn rohovych
prvkl a téla QR kdédu si mizete prizplsobit. MlzZete si také nastavit vlastni barvy pro vSechny
prvky QR kédu. Pridejte barvu prechodu do téla QR kédu a nechte jej skutecné vyniknout.

Atraktivni QR kody mohou zvysit pocet skend.

QRCode Monkey nabizi kvalitu tisku QR kodl s vysokym rozliSenim. Pfi vytvareni QR kodu nastavte
velikost v pixelech na nejvyssi rozliSeni, abyste vytvorili soubory .png v tiskové kvalité. MizZete si
také stdhnout vektorové formaty jako .svg, .eps, .pdf pro nejlepsi moznou kvalitu vystupu.
Vsechny generované QR kédy jsou 100% zdarma a lze je pouzit k cemukoli chcete. To plati také

pro vyuziti na komercni Gcely.

Nevahejte a pfejdéte na YouTube a najdéte si videonavody o tomto skvélém nastroji.
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Vize

Nazev kompetence: Vize
Vyzva pro mladé lidi: Pracujte na své vizi budoucnosti.
BlizSi charakteristika:

= Pfedstavujte si budoucnost.

= Vytvorte vizi, kterd proméni myslenky v Ciny.

= Vizualizujte si budouci scénare, které vdm pomohou nasmérovat vasi energii a Usili.

é podnikatelské

kompetence!

Vize

$ SKENUJ NAS §

Mrkni se Zvladni Vyzkousej Zkus VZDELAVACI
na VIDEO Kviz WEBQUEST vYZVU

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union
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Oceriovani napad(

Nazev kompetence: Ocenovani napadi
Vyzva pro mladé lidi: VyuZijte napady a pfileZitosti na maximum.
Blizsi charakteristika:
= Posudte, jakd je hodnota urcitého podnikatelského ndpadu ze sociadlniho, kulturniho a

ekonomického hlediska.

= Naucte se rozpoznat potencial ndpadu pro vytvareni hodnoty a identifikovat vhodné

zpUsoby, jak ho co nejlépe vyuzit.

své podnikatelské

(e}

Ocenovani
napadu

$ SKENUJ NAS §

Mrkni se Zvladni Vyzkousej Zkus VZDELAVACI
na VIDEO Kviz WEBQUEST VYZVU

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

43



R Co-funded by the an e i -y
LS Erasmus+ Programme . 0 ﬂ' 3 iy
AR of the European Union AV \_Jlu.\..“.. =

Canva - vynikajici nastroj pro graficky design

Pokud vytvarite moderni vyukové zdroje pro studenty, neobejdete se bez ndstroje pro tvorbu
grafiky. Atraktivni obrazky a grafické prvky k vyukovym nastrojim prosté patfi. Samoziejmé
muzZete do uceni Photoshopu investovat stovky hodin, ale mizZete pouzit i mnohem jednodussi
nastroj, ktery je navic velmi intuitivni a nabizi skvélé moznosti a profesiondlni Sablony témér na

vse. Seznamte se s platformou Canva a zahrnite ji do své sady nastroja.

Canva je kompletni graficky nastroj pro kazdého, kdo neni zkuseny grafik. Vétsina lidi ho vnima
jako nastroj pro tvorbu a editaci obrdzkd, ale je mnohem vic. MliZzete navrhnout vse, véetné
plakatd, letakd, prispévkl na socialni sité, infografiky a dalsSich véci. MzZete bud zacit od bilého

papiru, nebo pouZit predchystané sablony.

Hlavni vlastnosti nastroje Canva:

= Schopnost vytvaret navrhy od zacatku nebo pouzivat Sablony,

= Schopnost pridat text a obrazky do navrhu,

= Siroka $kala pisem a obrazk{i na vybér,

= MozZnost ukladat a sdilet své navrhy,

= Jednoduché a intuitivni rozhrani, které usnadriuje navrhovani,
Muzete dokonce nahrat své vlastni fotografie a pridat je do Sablon Canva pomoci rozhrani drag
and drop. Je to jako mit zakladni verzi Photoshopu, ktera nevyzaduje rozsahlé znalosti o Upravé

fotografii.

Nevahejte a pfejdéte na YouTube a najdéte si videonavody o tomto skvélém nastroji.
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Mysleni respektujici etiku a udrZitelnost

Nazev kompetence: Mysleni respektujici etiku a udrZitelnost
Vyzva pro mladé lidi: Posudte dlsledky a dopad napadu, prileZitosti a ¢innosti.

Blizsi charakteristika:

= Posuzujte také disledky podnikatelskych ndpad( a ucinek podnikatelskych aktivit na
cilovou komunitu, trh, spole¢nost a Zivotni prostredi.

= Zamyslejte se nad tim, jak udrZitelné jsou cile zhlediska socidlniho, kulturniho,
ekonomického i enviromentalniho, a jaky je zvoleny postup.

= Jednejte odpovédné.

své podnikatelské

Mysleni respektujici
etiku a udrzitelnost
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Ndazev kompetence: Sebepozndni a sebevédomi

Vyzva pro mladé lidi: Vérte si a rozvijejte své schopnosti.
BlizSi charakteristika:
= Zamyslete se nad svymi potfebami, aspiracemi a pranimi v kratkodobém, stfednédobém
a dlouhodobém horizontu.
= |dentifikujte a zhodnotte své individualni i skupinové silné a slabé stranky.
= Véfte ve svou schopnost ovliviiovat béh udalosti a tvofit svou budoucnost, navzdory

nejistoté, nezdardm i do¢asnym selhanim.

své podnikatelské

kompetence!

Sebepoznani
a sebevedom1i
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Animaker - jednoduchy nastroj pro tvorbu videa

Animaker

V rdmci projektu INFOGRAFIA jsme vytvofili videa pomoci platformy POWTOON, co? je skvély
nastroj, ktery jsme vam jiz predstavili. Pokud vSak mate omezeny rozpocet, mizete vyuzit levnéjsi
nastroje jako je napfiklad Animaker, ktery vam nyni predstavime. Animaker je prekvapivé
jednoduchy cloudovy nastroj pro tvorbu animovanych videi, pomoci kterého muZete sami
vytvaret UZasnd vzdéldvaci, osobni, obchodni a marketingova videa.
Pokud chcete vytvofit krasné animace s nizkym rozpoétem, rozhodné byste se méli podivat na
Animaker! Software se snadno pouziva a je cenové dostupny, takze mlzete vytvofit profesionalni
video, aniz byste narusili svlij rozpocet nebo travili veSkery ¢as u obrazovky pocitace. Dokonce i
profesiondlové dnes pouzivaji automatizovany software k vytvareni animovanych videi a tato
platforma jde o krok dale s automatizaci a cloudovym ulozZistém. Animaker je skvéla sluzba, diky
které je vytvareni animovanych videi jednoduché a zdbavné. Diky jeji cloudové platformé mUzete
nyni vytvaret skvéle vypadajici animace, aniz byste se museli starat o instalaci softwaru nebo
najimani profesionala, ktery to udéla za vas.
Dulezité vlastnosti:

= Aplikace pro tvorbu videa se snadno pouZiva a nevyzaduje zadné predchozi zkusenosti s

tvorbou videa. Naucit se pouZivat aplikaci je hracka.

= Jednoduse pfetdahnéte postavy a dalsi poloZky a vytvofite animovand videa.

= Své video si mlZete pfimo stahnout v HD nebo Full HD nebo je sdilet na YouTube.

= Aplikace podporuje vSechny hlavni prohlizece.

= Knihovna ma na vybér obrovskou sbhirku postav, pozadi, vlastnosti, efektl, zvuka a hudby.

= Hlasovy zaznam mUzete pfimo nahrat nebo pouzit predem nahrany.

Nevahejte a prejdéte na YouTube a najdéte si videonavody o tomto skvélém nastroji.
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Motivace a vytrvalost

Nazev kompetence: Motivace a vytrvalost
Vyzva pro mladé lidi: Z(starite soustfedéni a nevzdavejte se.
BlizSi charakteristika:
= Budte odhodlani proménit vase napady v ¢iny.
= Budte trpélivi a neustale se snazte dosahovat svych dlouhodobych individudlnich nebo
skupinovych cilQ.

= Budte odolni vici tlaku, neptizni osudu a do¢asnému selhani.

své podnikatelské

Motivace
a vytrvalost
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Mobilizace zdroju

Nazev kompetence: Mobilizace zdrojd
Vyzva pro mladé lidi: Najdéte a zajistéte si zdroje, které potrebujete.
BlizSi charakteristika:
= Ziskejte a spravujte materidlni, nehmotné a digitdIni zdroje potfebné k pfeméné vasic
napada v ¢iny.

= VytéZzte maximum i z omezenych zdroja.

h

= Naucte se zajistit si kompetence potfebné v jakékoli fazi podnikani, véetné technickych,

pravnich, dafovych a digitalnich kompetenci.

své podnikatelské

Mobilizace zdrojd
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Finan¢ni a ekonomicka gramotnost

Nazev kompetence: Finan¢ni a ekonomicka gramotnost
Vyzva pro mladé lidi: Rozvijejte své financni a ekonomické know-how.
BlizSi charakteristika:
= Odhadnéte naklady na pfeménu napadu na Uspésné podnikani.
= Planujte, aplikujte a vyhodnocujte finan¢ni rozhodnuti v pribéhu ¢asu.

= Ridte své finance, abyste si zajistili pro své podnikani dlouhodobou udrzitelnost.

své podnikatelské
kompetence!

Financni a ekonomicka
gramotnost
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Mobilizace ostatnich

Nazev kompetence: Mobilizace ostatnich
Vyzva pro mladé lidi: Inspirujte, nadchnéte a zapojte ostatni.
BlizSi charakteristika:

= Inspirujte a nadchnéte relevantni zainteresované strany.

= Ziskejte podporu potfebnou k dosazeni vybornych vysledk.

= Zlepsujte se v efektivni komunikaci, presvédcovani, vyjednavani i vedeni.

své podnikatelské

kompetence!
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Pfebirani iniciativy
Nazev kompetence: Prebirani iniciativy
Vyzva pro mladé lidi: Jdéte do toho!
Blizsi charakteristika:
= |[niciujte procesy, které vytvareji hodnotu.
= Pfijméte vyzvy.
= Jednejte a pracujte samostatné k dosazeni cild, drite se svych cilll a postupujte podle

planu krok za krokem.

své podnikatelské

Prebirani iniciativy
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Planovani a management

Nazev kompetence: Planovani a management
Vyzva pro mladé lidi: Stanovte si priority a organizujte své podnikatelské aktivity.
Blizsi charakteristika:

= Stanovte si dlouhodobé, strednédobé a kratkodobé cile.

= Definujte priority a vytvorte akéni plany.

= PfizpUsobte se nepredvidanym zménam.

Rozvijej

své podnikatelské

kompetence!

Planovani
a management
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Zvladani rizik a nejistoty

Ndazev kompetence: Zvladani rizik a nejistoty
Vyzva pro mladé lidi: Pracujte s nejistotou a rizikem.

Blizsi charakteristika:

iw)

= Naucte se rozhodovat i v situacich, kdy nelze ziskat vSechny potfebné informace a kdyz

jsou ve hte rlzna rizika.

= Do procesu vytvareni hodnoty zahrnte strukturované zpUsoby testovani napadl a

prototypl od ranych fazi, abyste sniZili riziko selhani.

=  Flexibilné zvladejte rychle se ménici situace.

své podnikatelské

n M
Zvladani rizik
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Spoluprace s ostatnimi

Ndazev kompetence: Spoluprace s ostatnimi
Vyzva pro mladé lidi: Spojte se, spolupracujte a propojte se s ostatnimi.
Blizsi charakteristika:
= Spolupracujte s ostatnimi na rozvijeni napadul a jejich preméné v Ciny.
= Zapojujte se do podnikatelskych siti.

=V pfipadé potreby reste konflikty a celte konkurenci pozitivné.

své podnikatelské

kompetence!
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Uceni se ze zkuSenosti

Nazev kompetence: Uceni se ze zkuSenosti

Vyzva pro mladé lidi: Ucte se praxi.

BliZsi charakteristiky:

= VyuZijte jakoukoli iniciativu k vytvareni hodnot jako pfileZitost k uceni.

= Ucte se od ostatnich, véetné vrstevnikd a mentord.

=  Pfemyslejte a uCte se z Uspéchi i netspéchi (vlastnich i cizich).

své podnikatelské

kompetence!

Uceni se

ze zkusenosti
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